
Evento organizzato nell’ambito dei corsi  “LABORATORIO DI COMPUTER 
GRAFICA E GAMING”,  “COMPUTER GRAPHICS AND GAMING STUDIO” del CdLM 
in Design, Comunicazione Visiva e Multimediale

a cura di: 
Proff. Tommaso Empler, Adriana Caldarone,  Lauren Ferro, Francesco Sapio

Introduce:
Prof. Carlo Martino

Aula B5
Piazza Borghese, 9 
17.11.22 | 9:30-13:00
aula virtuale https://meet.google.com/ikt-fcvw-vah

,

DCVM

Giorgio Capaci AD di Invisible Cities
Experience developers Lorenzo Raffi,
Augusto Angeletti, Giorgio Lattavo

IERI, OGGI, DOMANI
Il metaverso nelle smart cities del futuro


