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8-9 Maggio 2015
Obiettivi formativi
Il Convegno ha l'obiettivo di fornire gli strumenti 
e le procedure più aggiornati ed avanzati per la 
progettazione architettonica, il rilievo, il design e 
la divulgazione degli edi�ci e beni culturali, 
fornire una panoramica sull'uso del Building 
Information Modeling (BIM) nella progettazione 
architettonica e sostenibile.

8 Maggio 2015
•  Modellazione tridimensionale.
•  Gestione delle immagini (statiche e dinamiche)   
    con e�etti visivi in post produzione. 
•  Uso delle stampanti 3D. 

Workshop:  
Sezione Architettura e Design: La comunicazione 
nei beni culturali; Parametric customization and 
prototyping. Dalla creazione al prodotto su misura.

Sezione Gra�ca ed Animazione: Le nuove frontiere 
dell'Animazione 3D; Digital compositing ed FX; ; 
Dall’idea al progetto disegnato al rendering 
fotorealistico.
Sezione Ingegneria e Prototipazione: 3DRacers: 
crea la tua auto telecomandata con stampa 3D ed 
Arduino; L'autoproduzione ed il design.

9 Maggio 2015
B.I.M. (Building Information Modeling).
Conoscenza base della piattaforma B.I.M, le 
possibilità che essa o�re e come un progettista 
deve rapportarsi con questa nuova �loso�a di 
organizzazione della rappresentazione del 
progetto. www.architettiroma.it/formazione

www.udine3d.it
www.architettiroma.it/formazione
www.udine3d.it
www.architettiroma.it/formazione
www.udine3d.it

Udine3D è un progetto di:

Dipartimento di Storia 
Disegno e Restauro 
dell’Architettura

Laboratorio 
di Studi Visuali e Digitali 
in Architettura 


